Most mi legyen?

Katona Jozsef: Bank ban
A foglalkozas idotartama: 90 perc

Foglalkozas a Katona Jozsef: Bank ban cimii kisfilmhez

A film bemutatja a drama fesziiltségekkel teli allapotait. Milyen az, amikor az ember ¢életében
Osszestirisodnek a dolgok, amikor a fejiink folott Osszecsapnak a hullamok. Ilyenkor talan a
legnehezebb a dontéseinket meghozni. A dramadra ezt a dilemmakkal teli helyzetet veszi alapul,

feldolgozasra kertil a filmben megjelent karakterek személyes megélése.

Célcsoport

10-11. osztaly

Idokeret

90 perc

Dramas fokusz

Mi lehet a feleldsségiink a dontéshozaskor?

Téma és tanuldsi teriilet Déntéshozé}s fontossdga  és  kritikai
gondolkodas

Fébb kompetencidk Gondolkod.a,s és kommunikécios
kompetenciak

TUDAS (Mit emeliink ki a miib61?)

KEPESSEG (Milyen valtozast
szeretnénk eredményezni?)

ATTITUD (Milyen viszonyt hozunk
létre a miivel?)

Tudas: A didk ismeri a mi mifajat ¢és
alapvetd karaktereit, azok fobb dilemmait.
,Bankot a csaladi sérelem és a nemzeti

elégedetlenség  Osszefonddva  mozgatja.
Megfigyelhetd a darab szerkezetén, hogy
Katona éppen ezzel késlelteti hdse

cselekvését: mire elhatarozasra jutna az
egyik ligyben, szeme elé tolakodik a maésik,
igy hosszl ideig sem a politikai, sem a
maganéleti konfliktusban nem tud 1épni.”
(NKP Irodalom 10. NAT 2020)

Képesség: A didkok kritikusan értelmeznek
egy-egy dontéshozatalt.

Attitiid: A latottak ¢és atéltek segitenek
abban, hogy a didkok fogekonyak legyenek
arra, hogy dontési helyzeteiket az életben
tobb szempontbol is értelmezzEk.

Gyakorlatok osszefoglalo ismertetése —
modszertan — élmény

Mindmap, térbeli szociometria, targyak
hasznalata, karakterek értelmezése, tanar
szerepben, oldalvélasztas

Eszkozigény

Tabla/csomagolopapir/nagy lap, jatékkard,
jatékkorona (egy piros ¢és egy kék),
fatyol/fehér anyagdarab, (megjegyzés: ha
nehezen beszerezhetoek ezek, akkor ezt is
megoldhatjuk képek nyomtatasaval), kotény




A film alapjaul szolgalé Konvenciok tipusa Fejleszteni kivant

irodalmi miihoz valé viszony jele: o kompetenciateriilet
jele: B3 jele: #
e 5-legkdzelebbi szobeli (SZ) digitalis (D)
e l-legtavolabbi irasos (1) személyes és tarsas (SZT)

onkifejezés (O)
munkavallaloi (M)
tanulas (T)
kommunikéacios (K)
gondolkodas (G)

vizualis (V)
performativ (P)

Tovabbi jelmagyardzat az dravazlatokhoz:
e Az oktatok ddlt betiivel olvashatjak az egyes foglalkozaselemek céljat.

e A tanari narracidkat ,,IDEZOJELBE TETT SZOVEGRESZEK?” jelslik.

1. Séta instrukcidkkal 10 perc
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A cél a bemelegités, kozos figyelem megteremtése és kozben rahangolodas a helyzetre.
A diakok a térben sétalnak, mikdzben a tanar instrukciokat ad nekik.

,Kezdjiink egy bemelegitd jatékkal! Sétaljatok a térben Ugy, hogy egyenletesen toltsétek ki a
rendelkezésre allo teret: ha feliilr6l nézne valaki benneteket, akkor azt 1assa, hogy 0ssze-vissza alltok
és a terem minden pontjdn nagyjabol ugyanannyian vagytok. Nem muszaj, hogy korbe-korbe
menjetek normdl tempoban. Mondani fogok szamokat: ezeknek jelentése lesz. Kérlek benneteket,
hogy jegyezzétek meg, amiket mondok, és ezek szerint cselekedjetek!

1 — Allj meg ott, ahol vagy! Szamolj el magadban 6tig és haladj tovabb!

2 — 180 fokos fordulattal fordulj hatra, és menj tovabb!

3 — Egyszerre tapsoljunk a fejiink f616tt!

4 — Lassitva haladj addig, amig a kovetkezd szdmot nem hallod!

5 — Kosz0nj 3 embernek!

6 — Jarkalj tigy, mintha egy kiraly vagy kiralynd lennél!

7 — Alljatok be kis csoportba és menjetek egyiitt azokkal, akik... (mindig mast mondunk, pl.: akinek
azonos a szeme szine, akik azonos évszakban sziilettetek, akiknek azonos szamu testvére van)!”
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2. ALLJUNK MEG! 5 perc
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A cél a bemelegites, kozos figyelem megteremtése és kozben rahangolodas a helyzetre.




A diakok ujra Gssze-vissza sétalnak, a tanar kiviilrdl figyel. Ha valaki megall, mindenki masnak is
meg kell dllnia. Az cél az, hogy ez ugy torténjen meg, hogy aki kiviilrdl figyeli, ne tudja, hogy ki volt
a megallas kezdeményezdje. A végén megbeszélhetjiik a tapasztalatokat.

LJarjatok korbe ismét 6ssze-vissza, mint az eldbb. En kiviilrél figyellek benneteket. Az lesz most a
feladat, hogy ha egy ember megall, mindenki masnak is meg kell allnia. Az a cél, hogy én kiviilrol
ne vegyem észre, ki az, aki elkezdte a megallas folyamatat. Megallas utan pedig legyen valaki, aki
elinditja a jarkalast, persze ugy, hogy én ismét ne vegyem észre, ki volt a kezdeményezd.

Milyen élmény volt a jaték? Mik a tapasztalatok? Milyen volt, amikor valaki megallitotta a sétat?
Milyen volt, ha ezt te tetted meg? Milyen volt mas megallasat kovetni? Kinek melyik volt a konnyebb,
nehezebb? Milyen volt, hogy nem kaptatok kiviilrél instrukciot? Milyen volt az el6z6 jatékhoz képest,
amikor instrukciokat is kaptatok?

Azért is probaltuk ki mindezt és beszélgettiink errdl, mert a mai foglalkozas témadja is a dontéshozas.”

3. A var hangulata 10 perc
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A cél a jaték kontextusanak megteremtése.

A didkok megtudjak, hogy k6zos fikcionk helyszine egy var és ebben keresnek magunknak egy fiktiv
szerepet. Ezt utdna meg is jelenitjiik.

,»A korabban atélt tapasztalatok azt is megmutattdk, hogy kire hogyan hat, ha van egy vezetd felette,
¢és hogy viselkedik, ha nincs. Egy olyan torténetet hoztam szamotokra, ami hasonl6 helyzetet vesz
alapul, csakhogy egy kirdlysagban. Azonban el6szor gondolkozzunk el egyiitt a torténetiink
helyszinérdl. A jatékunkat Katona Jozsef Bank banja inspiralta. Tudjatok esetleg, hogy hol jatszodik?
Képzeljétek el, hogy egy varban vagyunk, és mi mind a kirdlyi udvarban dolgozunk! Kérlek
benneteket, talaljatok ki, hogy kik lesztek, mi lesz a foglalkozéasotok: szakacs, udvari bolond, pap, 6r,
szobalany? En szobalany leszek. Visszaszamolok: mire a nulldhoz érek, mindenki alljon meg egy
szobor képében, ami abrazolja, hogy ki 6! Mindenkit megkérdezek egyenként. Most, hogy tudjatok,
ki kicsoda, megnézziik, milyen a hangulat a varban. Hoztam egy zeneszamot: ha ez a régi zenét
meghalljatok, akkor tudhatjatok, hogy épp a varban vagyunk és ezeket a szerepeket jatsszuk — de ha
nem hallod ezt a zenét, akkor az azt jelenti, hogy ismét itt vagyunk az iskoldban, a valdsagban.
Amikor elindul a zene, akkor bele kell helyezkednetek a szerepetekbe, én példaul ilyenkor
szobalanyként fogok viselkedni.”

Javasolt zene: https://www.youtube.com/watch?v=lyv30RkUa0o
(Hungarian Dances Camerata Hungarica)

4. Pletykas szobaldny 20 perc
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https://www.youtube.com/watch?v=lyv30RkUa0o

A diakok beszélhetnek a tanar altal formalt szobaldany karakterével, igy informaciokat tudhatnak
meg a kiralysagrol.

A tanar szerepbe 1ép ¢€s a forr6 szék dramapedagodgiai jaték alapjait felhasznélva valaszol.

,Kérlek, adjatok a szobalany szerepemnek egy nevet, ami kdnnyen megjegyezhetd és nem létezik az
osztalyban! (megjegyzés: innentdl Zsuzsi a leirasban). Zsuzsi nagyon pletykds és sokszor olyan
helyen takarit, ahol a legizgalmasabb dolgokat is meglatja, meghallja. Mivel imad pletykalkodni,
gyakran esténként Gsszehivja a bizalmasait a kirdlyi varban dolgozok koziil €s elmeséli nekik a
koézelmult friss hireit. Lépjetek ismét a korabbi szerepetekbe! Berakom a zenét, ami a fikciot jelzi.

Kérdezzetek Zsuzsitol a kiralyi varrol €s az ott €16ktdl, hogy megtudjatok, miket érdemes tudni az ott
¢élokrol!”

A tanar szerepbe 1ép, amihez kimegy a terembdl, felvesz egy jelzésértékli kotényt és igy jon vissza.
A zenét kint elinditja, majd érkezésekor egy székre iil: indul az improvizacid. A tanar hattértudassal
rendelkezik a Bank ban szerepl6i kapcsan, és ugy kezd el pletykalkodni, hogy ezek kapcsan minél

t6bb informéciora is fény deriiljon. A pletykaban Endre még az orszagban van. Erdemes elhangoznia
az alabbiaknak:
- Endre a kirdly, felesége Gertrudis.

- Petur bank a békétlenek vezetdje, az idegen hatalmak ellen lazad.

- Bank bant a kiraly a helyettesének akarja kinevezni.

- Melinda Bank felesége.

- Ottd, Gertrudis dccse szemet vetett Melindara.

- Endre hadjaratra késziil.

- Gertrudis arra késziilt, hogy ha a férje elmegy, sajat kezébe veszi a hatalmat.
- Gertrudis terve, hogy majd kivaltsagokat ad a nagyuraknak: igy fizeti le dket.
- Kiilonbozd szereket (hevitdt és altatot) talalt takaritas kozben.

Amikor ki akarunk 1épni a szerepbdl, elhagyjuk a termet, kint levessziik a kotényt €s leallitjuk a zenét.
Mikor visszajoviink, szoban is jelezziik, hogy a fikcionak vége és néhany mondatban reflektalhatunk
az ¢lményre.

AJANLOTT SZUNET HELYE

5. Film vetitése 15 perc
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Film levetitese.

Nézziik meg, hogy mik torténtek a varban! Ezek utan kozdsen értelmezziik a latottakat, azt, hogy
kiket ismertiink fel és mi tortént. Készithetiink egy értelmez0 tablat is a didkok gondolatai és a fobb
ismeretanyag segitségével.

,»Most egy kisfilm segitségével fogunk foglalkozni Katona Jozsef Bank ban cimii draméjaval. Valaki
néhany mondatban el tudja mondani, mirdl sz6l ez a torténet? Szedjiik 6ssze azt is, hogy mit tudtunk
meg Zsuzsi pletykaibol. Jegyzetelek a tablan.



Felgyorsultak az események, hisz Endre kiraly elhagyta az orszdgot. Amig Lengyelorszagban intézi
igyeit, helyettesének Bankot tette meg. Nézziik meg, hogy milyen valtozasokat hozott ez a var népe
szamara!”

Levetitjiik a filmet.

A két rész kozott érdemes értelmeznilink a latottakat. A masodik részt eldszor levetithetjiik hang
nélkiil is, majd megbeszélhetjiik, hogy igy milyennek éreztiik a hangulatot, a viszonyokat, szerintiink
mi tortént. Utana persze hanggal is nézziik meg!

,»Mit lattunk a filmben? Kiket ismertiink fel benne? Milyen karaktertipusokat véltiink felfedezni?
Amiket Osszeszedtiink, dbrazoljuk egy gondolattérkép segitségével: felirunk minden gondolatot a
tablara, majd 0sszekotjiik és nyilakkal, karikazasokkal jeldljiik a leirtak kozotti kapcsolatot.”
Sziikség esetén a tanar kiegészitheti a jegyzetet, segitheti a didkokat fontos informaciok

hozzaadasaval.

6. A szobaldny vivédasa 8 perc
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A didkok a szobalany helyzetén keresztiil gondolkodnak azon, milyen kévetkezményei lettek annak,
hogy Endre kiraly elhagyta az orszagot.

A tandr a szobalany szerepébe bujva a diakok véleményét kérdezi az események menetérol.
Sziikség esetén tovabbi informéciokat is mond.

,Most mar eltelt néhany nap, sok minden tortént. Ujra Zsuzsi bérébe bujok, és ti Gjra legyetek a
kivalasztott karakteretek, beszélgessetek vele!”

Kimegy a tanar, felveszi a kotényt, bekapcsolja a zenét és visszajon a karakter szerepét magara oltve.
Elészor csak altalanosan kérdezgeti a didkok véleményét a karakterek sorsdnak alakulasarol. Egy
allitast hajtogat idegesen, sokszor: ,,Endre kirdlyunk jol itt hagyott minket, meg is lett a baj beldle.”
Erre az allitasara ra is kérdez: ki ért vele egyet és ki nem. Egy bizonyos ponton Zsuzsi bevall valamit:
LEpp a nagyterem mellett takaritottam, amikor sikoltozast és segitségkérést hallottam. Kozelebb
mentem és meglattam, hogy a kirdlynét megolték...! Maga Bank ban...! Jaj, de ezt csak én tudom...
szerintetek elmondjam Endrének, hogy Bank tette? Hiszen a kirdly hibaja, hogy itt hagyott minket és
kdosz lett! Hogy dontsek?” Ezek utdn ezt a dontését vitatja meg Zsuzsi a didkokkal. A végén a
szobalany kimegy, a zenét kikapcsolja, a kotényt leveszi és tanarként visszajon. Ki is mondja
hangosan, hogy a fikcidnak vége. Ezt kdvetden roviden megbeszéli a didkokkal a jelenetet:

,Mirdl kell dontenie Zsuzsinak? Szerintetek hogyan dont most Zsuzsi? Mi lesz a sorsa? Mit
érezhetett? Mi a feleldssége a dontése kapcsan?”



4. Bels6 hangok 5 perc

o=
RIS

ZT

Megismerjiik a karakterek belsé hangjat.

A didkok véleményt formalnak: az altaluk megszemélyesitett szerepld mit gondolhat a torténtekrol?
»Most Ujra alljatok meg szoborként, amiképp azt az elsé alkalommal tettétek! Viszont ebben az
esetben azt abrazolja a szobor, hogy a sok esemény utdn mit gondol, mit érez az altalad megformalt
szerep! Akihez odamegyek, mondja ki hangosan, hogy milyen gondolat van a szerepl6 fejében, akit

megformal! Beteszem a zenét, hogy atérezzétek, szerepben vagytok. En most kivételesen dramatanér
maradok.”

5. Téargyakkal értelmeziink 10 perc
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A cél, hogy a karakterek helyzetét megvizsgaljuk.

A szereplOket targyak fogjak jelképezni, a veliik valo jaték soran a didkok véleményét kérdezziik
meg.

,Hoztam néhany, a filmben is megjelent karakterhez egy-egy jelképes targyat:

Endre — kék korona
Bank — kard

Gertrudis — piros korona
Melinda — fatyol

Leteszem Oket a terem egyes pontjaira €s allitasokat fogok mondani. Mindig menj ahhoz a targyhoz
majd, amire az adott allitas szerinted a legjobban igaz:

- Neki volt a legnehezebb meghozni a dontéseit.

- O volt a legkétségbeesettebb.

- O gondolta 4t legjobban a dontésének a kovetkezményét.
- Leginkabb ¢ latta at a helyzetet.

- Neki volt a legnagyobb hatésa, befolyasa masokra.

- Neki volt a legnagyobb feleldssége.”

Az indoklasokat meghallgatjuk, megvitatjuk.



6. Oldalvalasztas a dontés kérdéskorében 7 perc
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A cél megérteni a dontéshozatal nehézséget.
Ebben a részben az egyéni megéléseinkre forditjuk a figyelmet.

Az biztos, hogy most minden szereplonek, beleértve a szobaldnyt is, dontéseket kell hoznia, majd
azokért feleldsséget kell vallalnia. Ebben mi is hasonldk vagyunk, nap mint nap kell dontéseket
hoznunk. Most arra kérlek benneteket, gondolkodjatok el azon, ti hogyan szoktatok dontést hozni!
Szerintetek mi lehet nehéz egy dontéshozasban? Ehhez alljatok fel, és hallgassatok meg a kérdéseket,
amiket felteszek! Allitasokat mondok, és mindig két valaszlehetéség koziil lehet valasztani majd.
Mindkét opcidhoz mutatom majd, hogy a terem melyik felére menjetek, az alapjan, hogy a kett6 koziil
melyik igaz inkdbb ratok. Nincs rossz vélasz, de kozépen nem lehet maradni.

- Doéntéskor mire hallgatsz inkabb — a SZIVEDRE vagy az ESZEDRE?

- Dontéskor kikéred-e bizalmasaid véleményét — IGEN vagy NEM?

- Hakapsz egy tanicsot, inkdbb — ASZERINT CSELEKSZEL vagy MESZ A FEJED UTAN?

- Van olyan dontés. amit megbantal az életedben — IGEN vagy NEM?

- Ha visszamehetnél egy iddgéppel megvaltoztatni valamit — MEGTENNED vagy NEM
TENNED MEG?

- Ha eldre mehetnél megnézni, hogy egy dontésednek a jovoben mi lesz a kovetkezménye —
MEGNEZNED vagy NEM NEZNED MEG?



